Ars Magica - Tratti ermetici del Magus

Personaggio Giocatore
Arti magiche Punteggio
Tecniche Forme di legame
Valore Esp. Uso Valore Esp. Uso Valore Esp.  Uso

Creol | [TI1T1 ) Animall | [TTT]  Ignem| | [T1T] § reausrmmoesr
Intellego| | [TTT) { Aquam| | [TTT]lImaginem| | [TT1] gForza delle funi

Muto| | [TTT] Auram| | [TTT] Mentem| | [TIT] Oro| |
Perdo| | [TTT] Corpus| | [TTT] Terram| | [TTT1Q Argento| |
Rego| | [TTT] {Herbam| | [TTT] Vim| | [TTT] Bronzo| |

¢ -
Velocita di lancio degli incantesimi Punti crepuscolo
Rapidita + Raffinatezza - Ingombro
Codificati Effetti del Crepuscolo
Tecnica + Forma + Costituzione -Ingombro

Rituali
Codificati + Meditazione

Improvvisati
Tecnica + Forma + Intelligenza - Ingombro

Totale di laboratorio base
Tecnica + Forma + Intelligenza + Teoria magica

Qualita di legame del Magus
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Famiglio Nome Razza Sigillo dello stregone

Specialita Valore

O

Intelligenza ualita di legame del Famiglio

Percezione

Forza

Costituzione

Ascendente

Comunicativa

Destrezza
Rapidita
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